


開会を告げるものたち

当日は、車庫2階とひよこ組園舎壁
を結ぶ紐に文字を取り付けます。 
取り付けたら、車庫の柱でロープを
引いて紐を張ってください。



12mのライン　　センターは6mのところ

小屋から4.5m離す



3m
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得点方法 
【仮得点】 
1位：4点　2位：3点　3位：2点　4位：1点 
【得点板】 
合計点数が高い方に2点、低い方に1点つける

備考・内容 
・大王役のお母さんに帽子を渡して、椅子に座っ
てもらう。 
・入場門に集合後、紅白ハチマキをつけて、各2
チームずつに分ける。 
・景品は運動会終了後に受け取り 

準備物 
・椅子 / 4脚 
・大王の帽子 / 4個 
・ハチマキ（紅白）/各16本

じゃんけん王に俺はなる！ 中山彩香父競技プログラム番号 クラス 演題 担当

集合場所

3m

6m



じゃんけん大王に俺はなる



テラスから5m

9m 
ダンスライン用棒
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得点方法 
勝ち→2点 
負け→1点 
引き分け→1点ずつ

備考・内容 
⭐︎タイヤ、米袋、キャタピラは次の子がスタート
するまでに元の場所に戻してください 
⭐︎編みは少しだけ浮かして持ってください（子ど
もが簡単に通れないくらい） 
⭐︎キャタピラ、米袋は予備を用意しています。破
れたら取り替えてください 
⭐︎アンカーの子が終わったら、箱つみをします。
箱はすのこの周りにに6個ずつ並べておいてくだ
さい‼︎ 
⭐︎箱のタワーを立てるので×のところにすのこを
おいてください。 
⭐︎さくら組の教室側→白 
　お遊戯室側→赤

準備物 
◎ゼッケン（赤1～6）（青1～6） 
◎アンカー用タスキ　2本 

◎タイヤ2つ　◎網　◎米袋2つ 
◎キャタピラ2つ　◎白箱12個　赤箱12個 
◎ライン引き　◎ピストル

みんなでつなGO!サーキット 増永さくらプログラム番号 クラス 演題 担当



No.4  みんなでつなGO!サーキット

キャタピラ

あみ

タイヤ

袋

段ボール箱 
とスノコ

段ボール箱 
とスノコ

袋

あみ

キャタピラ





5.　大玉リレー







7.　玉入れ





テラスから5m

1,5m 1,5m



9ももダンス　　10さくらダンス
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得点方法

備考・内容 
・衣装は園児席で着用後、山の後ろに移動しま
す。衣装の着脱や帯を結ぶ（リボン結び）ことの
援助をお願いします。 
・1.5mごとに立ち位置の目印となるラインを短
く引くことをお願いします。

準備物 
・衣装（それぞれ名前付き）

こどもカブキ 中山彩香さくらプログラム番号 クラス 演題 担当

テラスから5m

山頂の後ろの方に 
スモークマシーン 

電源はアスレチック
後ろの小屋から取る

電源コード



スモークマシーン

スモークから子どもが出た後、 
平地があるよに。

スイッチは彩希先生

電源コード　アスレチック裏の
コード

さくら組ダンス 
登場の時、スモークを 
出す。

※スモークは演劇用 
ベビーオイルの成分

さくらぐみ

10さくらダンス
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得点方法 
【仮得点】 
1位：4点　2位：3点　3位：2点　4位：1点 
【得点板】 
合計点数が高い方に2点、低い方に1点つける

備考・内容 
・ショートカットやコースを外れた場合は、元の
コースに戻るように誘導をお願いします。 
・トンネルは2人、マットは1人、倒れないよう
に支えていただきたいです。

準備物 
・ビブス/1人1着（アンカーのみ白タスキ/4本） 
・バトン/4色 
・トンネル/3個 
・カラーコーン（並ぶ場所）/４色 
・カラーコーン（コース）/10個 
・マット/1枚

バトンを繋げ！全園児リレー 中山彩香全園児プログラム番号 クラス 演題 担当



虹色トンネルは下にゴザ

三角大コーンにトンネルの金具

トラック内側にコーン並べる




